Activitées pédagogiques

T~— Des fiches pédagogiques donnent aux enseignants
des informations détaillées concernant les contenus
et I'organisation des ateliers. Elles sont disponibles sur
demande.

Le musée :
000
Z Raconte-moi les objets
Cycle 1* 1h00 |20 enfants Par équipe de 3 ou 4, les éleves recherchent des objets dans le musée

maximum figurant sur leur livret et en donnent le nom, la matiére et la fonction.
par groupe Quand tous les éléves ont terminé, chaque équipe prend le role du
médiateur et présente un objet a toute la classe.

*a partir de la moyenne section (4 ans révolus)/ jauge de 10 enfants par groupe max

Le site:
000
[H'EFL_L'] Z (@2 M Les experts d’Alba
Cycle 1* 2h00 |35enfants La découverte du site se déroule sur le principe d'un jeu de piste avec

maximum des objets a trouver et des énigmes a résoudre. La ville antique d’Alba
par groupe Helviorum est trés riche en enseignements sur la vie quotidienne a
I'époque gallo-romaine, mais encore faut-il savoir observer et interpréter
les signes archéologiques visibles aujourd’hui.

*a partir de la grande section (5 ans révolus) / jauge de 25 enfants max/ durée 1h30

De mars a octobre (I'atelier se déroule en extérieur)

12




ya

MOLMEAUIESS

Chaque année, MuséAl concoit et présente une
exposition temporaire nouvelle, soulevant des

problématiques antiques mais aussi actuelles et
mettant en lumiére la recherche archéologique.

Pour I'accompagner, des ateliers pédagogiques sont
congus spécialement. lls offrent un éclairage antique et
contemporain sur la thématique de I'année.

Selon le niveau scolaire, la complexité de I’atelier
et I'age des participants, les ateliers durent entre
1 heure (pour les enfants en école maternelle) et 2

heures. lls sont prévus pour des groupes allant de

10 a 25 enfants.

'

A la découverte des collections

gh| =

()

2h00

20 enfants
maximum

Sesterces et Cie

Quel objet fascinant et riche d'informations qu'est la piéce de monnaie!
Les éléves découvrent comment décrypter les monnaies antiques. Les
techniques de fabrication n'auront plus de secret grace a la réalisation
d'une piece de monnaie en argile.

()

2h00

20 enfants
maximum

Des masques et vous

Les masques expriment des sentiments et représentent des
personnages. Pour les jouer dans une piéce de théatre, les acteurs
romains les ont utilisés, afin de les identifier au premier regard. Les
enfants réalisent un masque a partir de la découverte des expressions
du visage et de I'étude de personnages du théatre romain, mais

aussi du monde entier et de héros masqués contemporains qu'ils
connaissent bien.

*a partir de la moyenne section (4 ans révolus)/ jauge de 10 enfants par groupe max




A la découverte des collections (suite)

@)
o)
o)

Animaux romains

2h00 20 enfants | Animaux domestiques, de compagnie, animaux sauvages... Tous ont
maximum | une place dans les représentations artistiques romaines. Les enfants
vont les retrouver dans le musée et cette recherche leur permettra de
comprendre le rapport entre les animaux et les habitants d'Alba il y a
2000 ans, afin de le comparer a notre rapport aux animaux aujourd’hui.
Pour terminer I'atelier, les éleves réalisent leur propre représentation
animale en argile a partir de celles qu'ils ont pu observer.

*a partir de la moyenne section (4 ans révolus)/ jauge de 10 enfants par groupe max



cdaviaud
Barrer 

cdaviaud
Barrer 

cdaviaud
Barrer 

cdaviaud
Barrer 

cdaviaud
Barrer 

cdaviaud
Barrer 

cdaviaud
Barrer 


Vie quotidienne dans I’Antiquité romaine (suite)

Jeux et jouets romains

20 enfants | Contrairement a ce que pensent la plupart des enfants d'aujourd’hui,
maximum | les jeunes Romains connaissaient nombre de nos jouets : poupées,
hochets, figurines, ainsi que des jeux. Les éleves vont y jouer pour
comprendre la proximité entre ces deux périodes, mais aussi leurs
différences, dont une notable : le numérique.

000
[E@L—LP Z ( / ) Bavardages d’'objets

Cycle 1* 1h 00 20 enfants | La mythologie est un univers imaginaire antique tres riche, qui inspire

maximum | aujourd’hui encore nombre d’histoires. MuséAl propose de découvrir
cet aspect de la civilisation romaine en associant les objets du musée a
des contes inspirés de la mythologie gréco-romaine.

*a partir de la moyenne section (4 ans révolus)/ jauge de 10 enfants par groupe max
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Artisanat romain

()

20 enfants
maximum

Amphora

Lamphore est le conteneur antique le plus connu et le plus fréquent
qui permettait de transporter divers produits, huile d'olive, saumure
et surtout du vin. Les enfants découvrent la diversité des types
d'amphores et de leurs provenances en créant chacun des amphores
en argile miniatures.

()

20 enfants
maximum

Eclairez-vous a la romaine

La lampe a huile antique (lucerna) est un objet domestique permettant
un usage d'éclairage personnel. Son nom vient du mot /ux : la lumiére.
Apres la découverte des lampes a huile du musée, les enfants
fabriquent leur propre lampe en argile pour ensuite la décorer, en relief
et en couleur.

()

Cycle 4

20 enfants
maximum

Viens défier Arachné!

Comment étaient réalisés les vétements a I'époque romaine ? Dans
quelles matiéres et avec quelles techniques étaient fabriqués les
tuniques, les manteaux... et les sous-vétements ? Le mythe d’Arachné
peut orienter les éléves sur la bonne voie. C'est I'occasion de concilier
mythologie et archéologie, mais aussi d'initier les enfants a la technique
du tissage.

Les participants viennent expérimenter ces savoir-faire pour
comprendre la valeur du tissu d’avant I'ere industrielle.

000

(N

Cycle 1*

Cicle 4

2h00

20 enfants
maximum

Peinture a tempera

La peinture est un art que les Romains prisaient pour décorer de
belles demeures. Quelle était la composition de cette peinture, dont
la technique a été utilisée jusqu’a la Renaissance ? De I'ceuf et des
pigments, tout simplement ! Les éléves vont s'initier a cette technique
trés ancienne et a nouveau d’actualité.

*a partir de la moyenne section (4 ans révolus)/ jauge de 10 enfants par groupe max




A la mode romaine

000

=

(N

2h00

20 enfants
maximum

Parure romaine : bijoux et fibules antiques

Avis aux joailliers ! Venez fabriquez votre bijou d'inspiration antique.
Les Romains et les Romaines portaient des diademes, des boucles
d'oreille, des colliers, des pendentifs et des bracelets. Les bijoux étaient
fabriqués en métal, dont l'or, et étaient souvent ornés de perles et

de pierres précieuses. llIs n'étaient pas si différents de nos bijoux
d'aujourd’hui. Objets du quotidien, ils avaient aussi une fonction trés
importante car ils permettaient aux Romains de montrer leur statut
social et leur richesse.




Gourmets gaulois et romains

000

5

*a partir de la moyenne section (4 ans révolus)/ jauge de 10 enfants par groupe max

*a partir de la moyenne section (4 ans révolus)/ jauge de 10 enfants par groupe max

Architecture et arts romains

000

=

2h00

20 enfants
maximum

La mosaique est un art décoratif emblématique de la civilisation
romaine. Le paralléle avec les pixels de nos images numériques
actuelles bien connues des plus jeunes permet de voir de maniere
tres parlante I'art de la mosaique antique. Elle n'est certes pas animée
comme les écrans, mais elle reste un art exigeant, complexe et
surprenant.

Les enfants réalisent ensuite leur propre mosaique, ce qui leur fera
porter un autre regard sur cette technique et sur les écrans qu'ils
cOtoient au quotidien.

000

()

2h00

20 enfants
maximum

*a partir de la moyenne section (4 ans révolus)/ jauge de 10 enfants par groupe max

Colonnes d’argile

La colonne est un pilier romain décoratif en pierre. Les enfants vont
découvrir I'importance de cet élément emblématique de l'architecture
romaine et découvrir les collections de MuséAl qui y sont liées pour
imaginer des batiments aujourd’hui détruits de la ville antique.

Ils pourront ensuite réaliser leur propre interprétation de la colonne en
argile.

*a partir de la moyenne section (4 ans révolus)/ jauge de 10 enfants par groupe max
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Architecture et arts romains (suite)

000

()

2h00

20 enfants
maximum

Comment batir une ville romaine ?

Cet atelier propose de comprendre les vestiges d’Alba Helviorum
visibles aujourd’hui, a travers la découverte de son organisation, des
batiments qui y étaient construits et des techniques de construction
romaines comme celle de I'arche en pierre. Les enfants pourront
comparer la ville d’Alba il y a 2000 ans avec I'urbanisme contemporain.

()

20 enfants
maximum

Pop-up antique

Les éléves créent une carte en relief en s'inspirant de I'architecture
antique. lls utilisent des techniques de pliage pour rendre aux vestiges
du site archéologique leurs volumes.

Découverte de I'archéologie

000

()

2h00

20 enfants
maximum

A partir de I'étude d’une sélection d'os animaux, les archéologues en
herbe se plongent dans le quotidien des Helviens. lls découvrent le
métier d’archéozoologue et acquierent de belles notions d'anatomie,
humaine et animale.




Découverte de I'archéologie (suite)

2h00 20 enfants | Quels fruits et légumes mangeaient les Helviens il y a 2000 ans? Les
maximum | graines retrouvées dans les fouilles peuvent nous aider a reconstituer le
contenu de leurs assiettes.

Les enfants s'initient a la carpologie : I'étude des graines.

*a partir de la moyenne section (4 ans révolus)/ jauge de 10 enfants par groupe max

2h00 20 enfants | En devenant des apprentis archéologues le temps de l'atelier, les

maximum | enfants s'immergent au coeur d'un chantier de fouilles. Ils élaborent
des hypothéses pour comprendre ensemble la zone mise au jour et les
objets découverts comme de vrais experts scientifiques.

De matrs a octobre (I'atelier se déroule en extérieur)

L'actualité de I'archéologie
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De mars a octobre (I'atelier se déroule en extérieur)

000

, i d tohémare. Los &l | cd
exploration-des-techniques-{pochoir, bombe, feutres...) et des supports

possibles (bois, carton...).

De mars a octobre (I'atelier se déroule en extérieur)

000

()

2h00

15 enfants
maximum

Aquarelle et reconstitution architecturale

L'aquarelle est une technique artistique qui a été utilisée en
archéologie, avant l'arrivée du numérique, pour réaliser des hypothéeses
de reconstitution en trois dimensions de batiments, de villes, a partir
de vestiges archéologiques. Les enfants vont s'initier a cette technique
et comprendre les questionnements sous-jacents a cette démarche
archéologique.
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Catalogue des ateliers, visites actives et jeux de
piste adaptés au socle de compétences

et aux programmes de I’Education nationale

I cydlen | cycle2 |[eydle3 | Cycles

Découverte du site archéologique d’Alba Helviorum
Les experts d’Alba GS
Découverte des collections de MuséAl
Raconte-moi les objets MS/GS
Sesterces et Cie

Le thédtre romain
Des masques et vous MS/GS
Histri -

I hi Ha

Théa X :
Vie quotidienne dans I’Antiquité romaine
Les animaux antiques MS/GS
Lespetitssoldatsromains—
Jeux et jouets

BD antique

Bavardage d'objets MS/GS
Artisanat romain
Amphora

Eclairez-vous a la romaine

Viens défier Arachné
Peinture a tempera MS/GS
A la mode romaine

Parure romaine : bijoux et fibules antiques
Gourmets gaulois et romains

Le diner presque romain MS/GS
Sel aux épices MS/GS
Architecture et arts romains
Pixels a la romaine MS/GS
Colonnes d'argile MS/GS
Construction d’une ville romaine
Pop-up antique
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I cyden | cycle2 [[cydle3 | Cycles |

Découverte de I'archéologie
Y aun os
Graines savantes MS/GS

A vos truelles

L'actualité de I’Antiquité

! loncicogis!

Craffiti quel hai |
sHpports 2

Aquarelle et reconstitution architecturale
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MuséAl en pratique

Lors de la prise de contact, n’hésitez pas a donner toutes les informations qui nous permettront de mieux
vous conseiller et de calibrer notre offre en fonction de vos objectifs pédagogiques : effectifs, niveaux, date

souhaitée, ateliers et thématiques souhaités...

MuséAl vous accueille sur réservation sauf le mardi.

- s

Les enfants doivent étre équipés pour les activités
extérieures (visites du site archéologique, jeu de piste,
ateliers graffiti et "A vos truelles").

En fonction des conditions météorologiques, les
enfants doivent porter une casquette ou un chapeau,
des lunettes de soleil, et prévoir de la creme solaire ainsi
que des bouteilles d'eau.

Les groupes seront constitués de 10 enfants maximum
pour le cycle 1 (moyenne et grande section), et de 20
enfants a partir du cycle 2.

Pour le Cycle 1 (moyenne et grande section), il est
souhaitable qu'au moins 4 encadrants soient présents
pour une classe de 20 enfants.

A partir du Cycle 2, la classe doit &tre encadrée par deux
adultes.

Le musée propose un espace de pique-nique sur le site
archéologique, a proximité du musée.

En cas de mauvais temps, un repli au musée est
possible.

Pour le confort de tous, la pause méridienne doit durer
a minima 1 heure.



Au printemps ou en été, les allergies aux pollens
sont a anticiper afin d'éviter les crises.

Les éléves disposant d'un Projet d'accueil
individualisé (PAI) lié a une allergie sont invités
a venir avec leur dispositif et médicaments
pour profiter au mieux de ce moment en notre
compagnie.

L'atelier « Un diner presque romain » emploie des
fruits secs et a coque. Il est donc essentiel de
prévenir MuséAl deux semaines a I'avance en cas
d‘allergie pour prévoir une recette alternative.

Le musée et le site archéologique sont accessibles
aux personnes a mobilité réduite (PMR).

Toutefois, il convient de nous signaler la présence
d’un enfant en situation de handicap afin d’anticiper
son accueil et d'identifier les besoins en adaptation
des activités pédagogiques.

-

La réservation ne sera totalement validée qu’a
réception du contrat de réservation signé par le
responsable de Iétablissement.

Ce contrat précise les activités choisies, les effectifs,
le contact auprés de I'établissement ainsi que le tarif
des activités.

[ iige 0] E E
Visite active du musée (1h) 3€
Découverte du site antique (2h) 3€
Atelier pédagogique (de 1 a 2h) 3€
Visite libre du musée (dans la Gratuit pour
condition d’'un accompagnement par les moins
I'enseignant) de 25 ans,
les ensei-
gnants et
les parents-
accompa-
gnateurs.
Visite libre du site antique (dans la Gratuit

condition d’'un accompagnement par
I'enseignant)

Une gratuité est appliquée
d un accompagnateur par groupe
de 10 entrées enfants.

ya

Les reglements s'effectuent en espéces, carte de crédit
ou chéque a l'ordre du Trésor Public, sur facture ou par
le responsable du groupe a la caisse le jour I'activité.

Les groupes payant par mandat administratif doivent
envoyer le bon de commande au moins 10 jours avant
leur venue. La facture, payable a réception du titre de
recettes émis par le Département, sera envoyée apreés la
visite.

COMIACE:

Réservation et information :

Caroline DAVIAUD :
cdaviaud@ardeche.fr

Sophie CHAUSSIGNAND :
schaussignand@ardeche

>4 : resa-groupes-museal@ardeche.fr

& : museal.ardeche.fr




